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A targy a szoftverfejlesztés technolodgiai és szervezési kérdéseivel foglalkozik.

A targy elvégzésével a hallgato atlatja és megérti a szoftverfejlesztés teljes folyamatat, a
kovetelmények megfogalmazasatol a verifikacio és karbantartas szakaszaig.

A gyakorlatok soran egy komplex feladat - egy haromrétegli webalkalmazas — elkészitése a
cél, alkalmazva az eldadason tanult elveket, modszereket. A félév elején a hallgatok
csoportosan (2-3 f6) megoldando feladatokat kapnak, amely az 6ran kdzosen kidolgozott
feladathoz hasonl6 nehézségli. A gyakorlat teljesitésének a feltétele ezen feladat elkészitése
hataridore, legalabb 40%-os értékeléssel.

Tematika:
Témakor Oraszam
Eléadasok
1. Alapfogalmak. Klasszikus szoftverfolyamat modellek (Vizesés modell,
inkrementalis fejlesztés, Ujrafelhasznalas-orientalt fejlesztés). Szoftver 2

tevékenységek (Specifikacid, tervezés és kivitelezés, validacid, evolocid)

2. Prototipus modell, inkrementalis modell, spiralis modell. Rational Unified
Process.

3. Agilis szoftverfejlesztés. Extrém programozas. Scrum.

4. Kovetelmények elemzése. Funkcionalis és nem funkcionalis
kovetelmények. A szoftverkovetelmények dokumentuma. Kovetelmények 2
specifikalasa, elemzése, validdldsa és menedzselése

5. Rendszer modellezés. Az UML nyelv. Interakcié modellek, strukturalis
modellek és viselkedés modellek.

6. Objektumorientalt tervezés. 2

7. ZH az 1-6. hét anyagabol

8. Achitekturalis tervezés. Réteges architektirak, Kliens-szerver
architektiira, Csvezeték, Repository. Alkalmazas architektirak.

9. Szociotechnikai rendszerek. Kritikus rendszerek.

10. Szoftver gjrafelhasznalas. Komponens alapu szoftverfejlesztés

11. Service-orientalt fejlesztés. NézOpont-orientalt fejlesztés

12. Szoftver menedzsment (projekt menedzsment, projekt tervezeés, mindség
kezelés, konfiguracio kezelés)
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13.ZH a 8-12. hét anyagabol




14. Potlas
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Témakor

Oraszam

Gyakorlatok

A megoldand¢ feladat ismertetése. Specifikacio, kovetelmények stb.

Projekt terv készitése, litemezés, eréforras becslés

Az adatbazis megtervezése

Az adatbazis elkészitése, feltoltés tesztadatokkal

Tarolt eljarasok, fiiggvények készitése

A felhaszndloi feliilet (Girlapok, mentiik) megtervezése

A felhasznaloi feliilet elkészitése (csak a formatum)
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A beadando feladat elsé verzidjanak bemutatasa

9. Koddolas (az egyes programfunkciok megvalositasa)

10. Kodolas (az egyes programfunkciok megvaldsitasa)

11. Kddolas (az egyes programfunkciok megvalositasa)

12. Tesztelés, hibajavitas, fejlesztési lehetoségek

13. A beadandé feladat végleges verziojanak bemutatasa

14. Potlas
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Kovetelményrendszer

Félévkozi kovetelmények
Az eldadasok latogatasa
A szamonkérések teljesitése legalabb 40%-0s eredménnyel

A potlas modja:

|

A vizsga modja (irdsbeli, szobeli, teszt, stb):

Irasbeli
Irodalom:
Kotelez6: | Eldadas jegyzetek
Ajanlott: | Digitalis tankonyvtar
Egyéb




